附件2：

宁夏大学第二届“三走”系列活动之宁夏大学校园线索搜集大赛比赛规则
一、比赛地点：宁夏大学A校区；
二、比赛形式：寻找线索解决问题
三、活动细则：

（1）每个学院派队长上前抽取第一张提示，根据提示卡前往第一个任务点。

（2）20个学院，20个任务点，20条任务路线，每个学院最多需要经过7个任务点。地图另附。

（3）每个任务地点会有任务卡（需合格完成任务）、答题卡（需答对问题）、情侣卡（需根据卡上要求寻得伙伴，共同完成任务）。其中任务卡给予三次机会，三次机会后未完成任务的队伍可选择每隔一分钟重新尝试一次，也可以选择罚时10分钟。答题卡给予三道题的机会，三道题均未答对后，参赛队伍可选择每隔一分钟重新答题一次，也可以选择罚时10分钟。情侣卡有两次机会，两次机会后未完成任务的队伍可选择两分钟后再挑战也可选择接受惩罚。

 （ 注：每个任务地点会有额外任务或题，参赛队伍可自行选择做或者不做，任务奖励根据任务难易度给予相应的时间奖励或者线索提示，但是，请注意，额外任务或题只能挑战两次，两次机会后未完成的队伍需接受惩罚或者罚时。具体奖励时间长短、线索提示、惩罚和罚时时间长短会相应的标注在每个任务卡后。所以请慎重选择。）

（4）任务或题在完成后，工作人员会在每个队伍的地图上的相对应地点上盖章，并交给参赛队伍下一张提示卡。提示卡上会有不同的提示方式，参赛人员可开动机智的大脑与敏捷的思维推理出下一个任务地点。并以最快的速度前往下一地点，如果推理错误，参赛队伍前往的任务地点里的工作人员将不予理会。到时参赛队伍必须重新推理，前往正确的任务地点。

（5）最后一个任务点会提供半张印有“政法学院”印章的明信片（作为钥匙）及半张开宝箱口诀。根据提示卡回到最终点：模拟法庭。模拟法庭中会放置十个宝箱，参赛队伍将半张“钥匙”及口诀交予工作人员，根据工作人员的提问答出下半段口诀。回答正确即比赛结束。

（6）按照答题结束的顺序，20个学院中会有10个学院依次获得宝箱，即名次。

（7）最后，当各个参赛队伍都完成任务，回到模拟法庭后，由颁奖嘉宾颁奖，合影留念，活动结束。

注意事项：

  （1）各队伍会分配一名工作人员，随时跟进监督随时汇报行程，确认比赛顺利进行。

  （2）由于活动在校园进行，比赛场地大，非参赛选手多，存在隐蔽性，容易作弊。所以活动过程中，禁止用手机查询或者询问路人任何与活动相关的东西，一经发现，按作弊处理，参赛选手作弊将被取消参赛资格。因此，我们也必须要求每个点的工作人员非常熟悉整个游戏规则，并做到公平、公证。参赛队员都是道德高尚的大学生，请务必做到诚信至上。

      （3）活动进行中会指派专门的照相人员进行拍摄，以备后期展览。且我们会在A区内设六个固定区域，区域内都有工作人员，随时应对各种突发事件。

      （4）友谊第一，活动第二。

时刻记住一句话，我们的工作人员无处不在，有困难找我们！

附则：
        本次大赛解释权归主办和承办单位所有

