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第一届“赛瑞格杯”软件设计大赛策划书

数学计算机学院第一届“赛瑞格杯”软件设计大赛的目的是让更多的计算机专业学生或者在软件设计方面有特长和兴趣的学生发展软件开发技能，为企业和院校搭建人才沟通的平台；进一步加强理论和实践的对接；为中国的软件产业培养更多的人才而贡献力量。

为确保本比赛的顺利组织实施，特制定本方案。

一、组织领导
本次参赛由宁夏大学数学计算机学院主办，并成立第一届“赛瑞格杯软件”组委会。组委会由数学计算机学院党政领导和相关部门有关人员组成，负责大赛的组织领导、执行协调工作。

组  长：刘富祥

副组长：纳殿文 丁志义

组  员：陶佳玲 闫晓晗 王惠方 李雪洁

评  审：丁志义等

二、本次竞赛的主题与内容

数学计算机学院第一届赛瑞格杯软件设计大赛（2016年）的主题为“创意改变生活，人才创造价值”；①为相关专业的学生提供一个展示自我和专业素养的平台 ②让更多的学生发现软件设计的魅力，激发他们探索、学习的欲望  ③通过参与软件设计大赛，促使学生们了解市场需求，增加对软件的认识及对专业技能的掌握，进一步增强理论知识和实践操作的对接 ④通过举办软件设计大赛，增强学生们对软件开发产业的了解，通过实践明晰就业方向。

参赛作品可以是游戏、软件、平台等能反应自己软件开发知识的作品。参赛人员可以个人参赛也可组队参赛。参赛作品的范围不限，自主命题，自主设计，特别鼓励原创并具有一定实用功能和市场潜力的软件作品，以下竞赛类型仅作参考，不作强制性要求：  

竞赛类型有： 

基于HTML+CSS的网页设计

基于Web的应用程序

基于JAVA应用程序

基于C C++ c#应用程序

基于VB 应用程序

基于HTML5 应用程序

基于PHP应用程序

基于Android、IOS移动平台的应用程序

三、参赛对象

全校在校本、专科大学生均可以个人或小组的方式参加比赛。参赛队学生人数不得多于5人，指导教师不得多于2人。

四、作品提交要求：

1、提供一个可运行的作品和作品的源代码，作品应按照软件规范进行设计开发，编程风格良好，注释清楚；

2、与作品相关的完整的制作文档，要求对作品的功能、创兴点、使用说明等作清楚的阐述；

3、作品必须为在校学生原创作品，不得抄袭和弄虚作假，一经发现取消选手资格并根据《宁夏大学学生考试违规处理办法》进行处理。

    4、力求“小而精”而不追求“大而全”、“大而空”；题材力求创兴、实用，采用自己所学的技术；符合市场发展需求，反映自己技术开发能力，作品所使用的素材由学生自己准备。

五、评选规则

参赛个人或参赛队按照大赛要求提交作品，经过初赛筛选后，作品排名前60%的参赛队接到通知后需在规定时间到比赛地点进行现场演示答辩。评审专家们根据大赛评价标准对参赛作品进行评审。每个参赛项目演示时间为15分钟，其中汇报时间10 分钟，专家提问及选手回答 5 分钟。

	数学计算机学院第一届“赛瑞格杯”软件设计大赛评分表

	序号
	考评内容
	考评标准
	分值
	实际得分

	1
	设计评价（10%）
	创新性
	5
	

	
	
	结构合理性
	5
	

	2
	制作评价（30%）
	功能实现
	20
	

	
	
	制作水平与完整性
	10
	

	3
	制作文档（5%）
	技术文档种类齐全
	2
	

	
	
	内容完整
	2
	

	
	
	文字简洁易懂、层次清楚
	1
	

	4
	技术评价（30%）
	语言规范
	15
	

	
	
	技术实现
	15
	

	5
	现场问答（30%）
	思维清晰
	5
	

	
	
	语言流畅
	5
	

	
	
	知识点
	10
	

	
	
	软件演示
	5
	

	6
	综合评价
	85～100分为“优”，75～84分为“良”，60～74分为“可”，不满60分为“差”， 请将结论填写于备注栏中
	100
	


六、奖项设置

组委会聘请专家组成评委会，大赛评审会负责评选工作。大赛设置一、二、三等奖、优秀奖、个人优秀奖、团队优秀奖、创新奖和鼓励奖。奖项由银川赛瑞格计算机科技有限公司提供

一等奖1名奖金1000元   二等奖2名奖金500元

三等奖5名奖金300元    优秀奖8名奖金100元

创新奖1名奖金300元    优秀个人1名奖金300元

优秀团队1支奖金500元

鼓励奖颁发给未取得以上奖项但是排名在参赛项目前60%的选手或参赛队，奖励U盘或者硬盘等与软件开发有关的实用奖品。

七、报名事宜

1．通过报送报名表和关注宁夏大学数计团委学生会微信平台回复“赛瑞格”报名参加。大赛联系电话：2061228，邮箱1771531911@qq.com，报名QQ群：335906930，微信号：Da-shuji，参赛选手根据时间截点将报名表、参赛作品发送至邮箱、QQ群即可，也可以送至宁夏大学怀远校区数计楼203办公室闫晓晗老师处。

2．参赛队学生自接到大赛通知后，即可按大赛主题和内容要求进行准备，于5月13日前完成作品的制作并提交，等待是否进入决赛通知。进入决赛的参赛选手在通知规定时间到评审场地按照要求进行参评。

3、具体时间安排

    ①2016年4月26日发布大赛具体实施的通知；

    ②2016年4月27日举办启动仪式；

    ③报名截止时间：2016年5月4日；

    ④提交作品截止时间：2016年5月13日；

    ⑤决赛比赛时间：2015年5月18日。   

                              宁夏大学数学计算机学院

                                   2016年4月27日


